7 *“M“"-.

v *""'t C e .
(£ ¥ T-C. MILLI EGITIM
F\=7=/*/ BAKANLIGI

:y***.-’-

W,
ARy

ORTAOKUL
HALK OYUNLARI DERSI
OGRETIM PROGRAMI

TURKIYE YUZYILI
MAARIF MODEL






ORTAOKUL HALK OYUNLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

ICINDEKILER

1. HALK OYUNLARI DERSi OGRETIM PROGRAMI 4
11, HALK OYUNLARI DERSiI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL 4
AMACLARI
1.2. HALK OYUNLARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLiSKIN ESASLAR 4
1.2.1.  Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler 6
1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler 6
1.2.3. igerik Gercevesi 6
1.2.4. Ogrenme Kanitlari (Olgme ve Degerlendirme) 7
1.2.5. Ogrenme-Ogretme Yasantilari 7
1.2.6. Farklilastirma 8
13, HALK OYUNLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMA, OGRENME GIKTILARI SAYISI g
VE SURE TABLOSU
1.4. HALK OYUNLARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI 10
2. HALK OYUNLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMALARI 12
1. TEMA 12
2.TEMA 16
3.TEMA 20




ORTAOKUL HALK OYUNLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

1. HALK OYUNLARI DERSi OGRETiIM PROGRAMI
1.1. HALK OYUNLARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMEL YAKLASIMI VE OZEL AMACLARI

Tirkiye Yizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metni esas alinarak hazirlanan Halk Oyunlari Dersi Ogretim
Programi, 6grencilerin milli kalttrle bag kurmalarini ve halk oyunlari araciligiyla fiziksel, sosyal-duygusal ve estetik
gelisimlerini desteklemeyi hedefleyen butincul bir yaklasim temelinde yapilandiriimistir. Bu ders, kilturel streklili-
gin saglanmasinda énemli bir arac olan halk oyunlarini hareket, ritim, dayanisma ve ifade becerileriyle battnlestire-
rek ogrencilerin cok yonld gelisimini esas almaktadir.

Programda halk oyunlari, yalnizca bir dans tirt ya da fiziksel etkinlik olarak degil ayni zamanda gecmisten gunud-
muze aktarilan kultUrel bir anlati ve toplumsal hafizanin tasiyicisi olarak ele alinmaktadir. Bu kapsamda 6grenci-
lerin halk oyunlari araciligiyla Turk kulttirine 6zgu muzik, kostim ve figarleri tanimalari, anlamlandirmalari ve bu
degerleri koruma sorumluluklarini gelistirmeleri hedeflenmektedir. Halk oyunlari sayesinde dgrenciler hem bireysel
kimliklerini hem de ortak kultUrel kimliklerini tanima firsati bulurlar.

Program, 6grencilerin halk oyunlarina yonelik farkindaliklarini artirmayi, estetik duyarllik gelistirmelerini saglamayi
ve hareketlerini ritimle uyumlu bir bicimde gerceklestirebilmelerini amaglamaktadir. Bununla birlikte sabir, vatan-
severlik, sevgi, saygl, sorumluluk, caliskanlik, estetik, dostluk ve mahremiyet gibi bireysel ve toplumsal degerlerin
ogrenme surecine dahil edilmesine 6nem verilmektedir. Program icerigi; alan becerileri, kavramsal beceriler, egi-
limler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, Erdem-Deger- Eylem cercevesi ve okuryazarlk becerileriyle butinles-
tirilerek gok boyutlu bir yapi halinde olusturulmustur.

1739 sayil Milli Egitim Temel Kanunu'nun 2. maddesinde ifade edilen Turk Milli Egitiminin Genel Amaglartile Tark Milli
Egitiminin Temel ilkeleri esas alinarak hazirlanan Halk Oyunlari Dersi Ogretim Programryla dgrencilerin;

1. Halk oyunlarini tanimalari ve temel figUrleri uygulamalari,

Oyunlarin tarihsel, yoresel ve kultirel baglamini fark etmeleri,

Fiziksel etkinlik yoluyla bedensel farkindalik ve koordinasyon becerisi gelistirmeleri,

Muzik ve ritim esliginde hareket ederek estetik algi ve ifade gucu kazanmalart,

Halk oyunlari yoluyla milli kimlige iliskin bilin¢ kazanmalari,

Yerel ve ulusal oyun mirasina karsi duyarlilik gelistirmeleri ve kiltdrel koruma bilinci edinmeleri,
Farkliyorelerden halk oyunlarini taniyarak kultirel cesitlilige acik bireyler haline gelmeleri,

Halk oyunlarraraciligiyla duygularini ifade edebilmeleri ve sosyal-duygusal becerilerini gelistirmeleri,
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Turkeeyi etkili kullanarak tirkd, mani ve yoresel anlatimlari tanimalari ve kullanmalari amaclanmaktadir.

1.2. HALK OYUNLARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN UYGULANMASINA iLiSKIN ESASLAR

Halk Oyunlari Dersi Ogretim Programi, 6grencilerin fiziksel, sanatsal, sosyal-duygusal ve kiltirel gelisimlerini
bitincll bir yapida desteklemeyi hedeflemektedir. Ogretim programinin uygulanmasi sirecinde su hususlara
dikkat edilmelidir:

1. Ogrencilerinhalk oyunlarinidogrudan deneyimlemeleri, gdzlemleyerek ve yaparak 6grenmeleri temel alinmalidir.
Ogrenme siireci, figlr galismalari, ritim uygulamalari ve sahneleme siiregleri gibi etkinliklerle desteklenmelidir.

2. Program Tuarkiye'nin farkli cografi bdlgelerinden secilen halk oyunlarinin dengeli bir sekilde dgrencilere
sunulmasini tesvik eder. Bu sayede ogrenciler kdlturel cesitliligi tanima ve farklliklarla birlikte yasama
becerilerini gelistirir.

3. Halk oyunlarinin yéresel muzikleriyle birlikte 6gretiimesi esastir. Ritim, tempo ve ezgiye dayall uygulamalar
yoluyla 6@rencilerin muiziksel isitme ve hareket uyumu gelisir.

4. Program hem bireysel performansi gelistiren figlr calismalarina hem de grup ici koordinasyon gerektiren
koreografi calismalarinayer verir. Ogrenciler hem kendi becerilerini tanima hem de grup uyumunu deneyimleme
firsati bulur.

5. Oyunlarin yoresel kokenleri, tarihsel baglamlari, sosyal islevleri ve tasidiklari kulturel anlamlar égrencilere
aciklanmali; boylece halk oyunlari yalnizca bir hareket dizgesi degil, kulttrel bir deger olarak sunulmalidir.

6. Programda yer alan dgrenme-0gretme yasantilari, dgrencilerin halk oyunlari araciligiyla bedensel, sosyal
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ve duygusal gelisimlerini buttncul olarak destekleyen, farkli 6gretim yontem ve tekniklerinin kullaniimasina,
disiplinler arasi iliskilerin kurulmasina ve kdltirel miras bilincinin gelistiriimesine imkan taniyan bir yapidadir.
Ogrenme ciktilari ve strec bilesenlerine dayali olarak yapilandirilan uygulamalar esas alinmali, éneri niteliginde
olan etkinliklerde ise ilgili 6grenme ¢iktilari ile programlar arasi bilesenler (sosyal-duygusal 6grenme becerileri,
degerler, okuryazarlik becerileri) dikkate alinarak planlamalar yapilmali ve uygulamalar zenginlestirilmelidir.

Ogrencilerin fiziksel dzellikleri, ilgi dizeyleri ve 8grenme ihtiyaclari dikkate alinarak etkinliklerde farklilastirma
yapiimalidir. Farklilastirma kapsaminda yer alan zenginlestirme ve destekleme etkinlikleri 6gretmenler
tarafindan planlanmali, dgrenciilgi ve ihtiyaclarina uygun bicimde uygulanmalidir.

Olgme ve degerlendirme stirecleri 6grencilerin bireysel gelisim diizeyleri, intiyaglari ve 6zellikleri dikkate alinarak
cesitlendirilmelidir. Halk oyunlarina 6zgt beceridlgtimleri, sirec odakligdzlem formlari, 6grencitrin dosyalarive
performans gadrevleri arac olarak kullaniimali; degerlendirme surecinin dgrenciye yonelik gelistirici, yonlendirici
ve motive edici nitelikte olmasi saglanmalidir. Bu araclar, dgrencilerin bilgi ve becerilerdeki yetkinliklerinin yani
sira eqilim ve degerlerdeki gelisimlerinin izlenmesine imkan saglar. Boylece yalnizca sonuc dedil, 6grencinin
sUreg icerisindeki 6grenme duzeyi ve gelisimi de takip edilir. Her temada bir performans garevinin verilmesi ve
uygulanmasi esas alinmistir.

Dersin yapilacagi salon, sinif veya acik alan, hareket gtvenligi, zemin yapisi ve ortam duzeni acisindan uygun
olmalidir. Ogrencilerin halk oyunlarina 6zgii kostiim ve aksesuarlari tanimalarina imkan saglanmali; derslerde
kullanilacak kostum ve aksesuarlar, dgrencilerin yas ve gelisim 6zellikleri dikkate alinarak planlanmalidir.

Ogrencilerin halk oyunlaribilgisiniaileleriyle paylasmalari, okul etkinliklerinde ve millibayramlarda sahnelemeleri,
belirli glin ve haftalar kapsaminda yurutulen sosyal-kulturel etkinliklerde sorumluluk almalari desteklenmelidir.
Bu sayede 6grenci-okul-toplum etkilesimi glclenirken milli degerler, birlik ve beraberlik, vatan sevgisi ve milli
bilinc gelisimine katki saglanir.

Ogretmen dgrencilerin gelisim diizeyi, cevresel kosullar ve yerel kiiltir dogrultusunda icerik ve yéntemlerde
esneklik saglayabilir. Yoreye 6zgu oyunlar veya figlrler programa uyarlanabilir.

Program ozellikle muzik, beden egitimi, gorsel sanatlar, sosyal bilgiler ve tirkce gibi derslerle iliskilendirilerek
disiplinlerarasi agrenme ortamlari olusturulabilir.

Bu program “Halk Oyunlarina Giris", “Kaltdrel Zenginligimiz Halk Oyunlar” ve “Halk Oyunlarinda Sahneleme”
temalarindan olusmaktadir. Ogretim programinda belirtilen temalarin islenis sirasi, siiresi, okulun fiziksel
imkanlari, 6grenci duzeyleri ve cevresel kosullar gozetilerek zimre 6gretmenleri tarafindan esnetilebilir.

Halk oyunlari dersi haftalik ders c¢izelgesinde belirlenen ders saati dogrultusunda haftada 1 veya 2 ders saati
olarakuygulanabilir. Herikiuygulamadatemaadlarive 6grenme ¢iktilariortaktir. Bersin haftadalders saatiolarak
uygulanmasi durumunda 6grenme-6gretme yasantilari, 6grenme ciktilarinin gerceklestirilmesini saglayacak
sekilde planlanir. Figar 6gretimi ve uygulama calismalari yaratalur, tekrar ve pekistirme calismalarinin sayisiile
sUresiayrilan ders saatine uygun olarak dizenlenir. Dersin haftada 2 ders saati olarak uygulanmasi durumunda
ogrenme-0gretme yasantilari, 6grenme ciktilarinin gerceklestiriimesini destekleyecek sekilde planlanir. Ritim
calismalari, figurlerin zorluk dlzeyi, uygulama ve sahneleme calismalarinin kapsamiile tekrar sayisi ders saatine
uygun olarak planlanir ve dtzenlenir.

Halk oyunlari dersi ortaokul kademesinde birden fazla secilebilir. Dersi ilk defa secen ogrenciler, d6gretim
programi icerigini baslangic duzeyinden itibaren ardisik olarak takip eder. Dersi sonraki egitim o0gretim
yillarinda yeniden segen dgrenciler icin 6grenme-0gretme yasantilari, 6grencilerin dnceki 6grenmeleri ve hazir
bulunusluk duzeyleri dikkate alinarak planlanir ve strdirdlir. Bu kapsamda icerik ve uygulamalar; farkli yore ve
bolgelere ait halk oyunlari, giderek karmasiklasan figurler, ritim yapilari, oyun dizenleri, koreografi olusturma
ve sahneleme calismalariyla zenginlestirilir.

Tirkiye Yiizyil Maarif Modeli Ogretim Programlari Ortak Metnine gdre esnek tasarima dayali 8§retim programi
yapisi secmeli dersler icin kullanilabilmektedir. Halk Oyunlari Dersi Ogretim Programi da bu yapi dogrultusunda
hazirlanmis olup, programlar arasi bilesenlerin agrenme ciktilariile iliskilendirilerek islenmesine iliskin detaylar
“Programlar Arasi Bilesenlere Yonelik Uygulamalar” baslgi altinda sunulmustur.

Bu esaslar cercevesinde yapilandirilan halk oyunlari 6grenme-ogretme yasantilari, yalnizca bir fiziksel etkinlik
alani sunmakla kalmaz, ayni zamanda ogrencilerin kultirel farkindalik, 6z disiplin, estetik, duyarlilik ve toplumsal
degerlerle donatilmis bireyler olarak gelisimlerine katki sunar.
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1.2.1. Alan Becerileri, Kavramsal Beceriler ve Egilimler

Halk Oyunlari Dersi Ogretim Programi, Beden Egitimi, Oyun ve Spor Alan Becerileri, kavramsal beceriler ve bu
becerilerin tamamlayicisi niteligindeki egilimler esas alinarak hazirlanmistir. Programda her bir beceri tanimlanmis
ilgili strec bilesenleri yapilandirilarak becerilerin kazandiriimasina yonelik batidncil bir gerceve olusturulmustur.
Alan becerilerinin karsilayamadigi becerilericin kavramsal beceriler kullaniimistir. Buanlamda kavramsal becerilerle
alan becerilerinin siki bir etkilesimi sz konusu olup bu iki beceri tdrtnin birbirinin gelisimini destekleyen yapisi 6n
plandadir.

Halk Oyunlari Dersi Ogretim Programi; hareketi sergileme, ritmik hareket etme, esli ve grupla hareket etme, takim
ve grup liderligi sergileme gibi beden egitimi, oyun ve spor alan becerileri ile karmasik bir sire¢ gerektirmeden
edinilebilen temel beceriler ile butlnlesik ve Ust dizey distinme becerilerini kapsayan kavramsal beceriler Uzerine
yapilandiriimistir. Kisiligin cok boyutlu yapisiniyansitan egilimlerise bu becerilerin eyleme donutstiridlmesinisaglayan
temel bir bilesen olarak sisteme dahil edilmistir. Turkiye YUzyili Maarif Modelidogrultusunda yapilandirilan bu strecte
egilimler, dgrencilerin kavramsal becerileri, okuryazarlik becerileri, sosyal-duygusal 6grenme becerilerini ve alana
0zgu becerileri etkili ve verimli bir bicimde kullanmalarini saglayacak sekilde, hem bagimsiz hem de iliskisel olarak
programin bdttnune yansitilmistir.

1.2.2. Programlar Arasi Bilesenler

Halk OyunlariDersi Ogretim Programindabeceriler, birbiriyleiliskili, biitiincl ve gok boyutlu biryapida kurgulanmistir.
Program, 6@rencilerin sosyal-duygusal ve fiziksel gelisim alanlarinieszamanli olarak desteklemeyi hedeflemekte, bu
yolla kulttrel aktarimin ve estetik duyarhhgin gelismesine katki sunmaktadir. Programin temel bilesenleri arasinda
yer alan sosyal-duygusal 6grenme becerileri, degerler ve okuryazarlik becerileri, 6grenme ¢iktilari ile dogrudan
iliskilendirilmis ve ders sureci boyunca anlaml bicimde buttnlestirilmistir.

1.2.3. igerik Cergevesi

Halk Oyunlari Dersi Ogretim Programi'nin icerik cercevesi Tiirkiye Yiizyili Maarif Modelinde bulunan alan becerileri,
kavramsal beceriler, degerler, sosyal-duygusal 6grenme becerileri, egilimler ve okuryazarlik becerileritemel alinarak
bitincil bir yaklagimla yapilandirimistir. icerik yapisi 6grenme ciktilariyla dogrudan iliskilendirilmis ve bitinciil
bir bakis acisiyla planlanmistir. Bu yaklasim, halk oyunlarina dair bilgi, beceri ve tutumlarin ¢cok boyutlu olarak
kazandiriimasini ve 6grencilerin bireysel gelisim alanlarinin eszamanli olarak desteklenmesini hedeflemektedir.

Icerik 6grencilerin yas diizeyi ve gelisim ézellikleri g6z 6niinde bulundurularak yapilandirimistir. Bu dogrultuda, halk
oyunlarinin temel kavramlari, yoresel gesitliligi, ritmik yapilari, figlrleri ve sahneleme bicimleri gibi disipline 6zgu
bilgi kimeleri dikkatle secilmis; dgrencilerin kulttrel mirasa duyarhlidini artiracak orneklere yer verilmistir. Yerel,
bolgesel ve ulusal dizeyde taninan halk oyunlari temel alinarak icerikler olusturulmus, boylece 6grencilerin kendi
cevrelerinden, ailelerinden ve yasadiklari toplumsal baglamdan yola ¢ikarak 6grenmeye katiim gostermeleri tesvik
edilmistir.

Birinci temada, halk oyunlarinin temel kavramlari, ortaya cikis hikayeleri, ritmik yapinin algilanmasi, basit ve
birlesik halk oyunlari ile secilen halk oyunlarinin uygulanmasi hedeflenmektedir. Bu strecte, ritmik hareket etme
alan becerisi; temel beceriler ve yorumlama gibi kavramsal becerilerle iliskilendirilmis, 6grencilerin hem fiziksel
performans hem de kultdrel biling dizeyinde gelisim gostermeleriamaclanmistir. Ayni zamanda kaltur okuryazarhgi
ve dijital okuryazarlik becerileri, 6grencilerin halk oyunlari kiltdrtine dair bilgi edinme, dijital icerikleri inceleme,
geleneksel unsurlari yorumlama sureclerinde aktif olarak kullanilmaktadir. Yurattlen bu suregler caliskanlik,
estetik, sabir, mahremiyet, saglkliyasam, sevgi, sorumluluk ve vatanseverlik gibi degerlerin 6grenci davranislarina
yansimasini desteklemektedir.

Ikinci temada ise farkli yérelere ait halk oyunlarinin karsilastiriimasi, kiltiirel baglamlarinin incelenmesi ve esle/
grupla hareket etme uygulamalari 6n plana ¢ikmaktadir. Bu baglamda, ritmik hareket etme ve esle/grupla hareket
etme alan becerileri, karsilastirma gibi kavramsal becerilerle desteklenmis, 6grencilerin kultdrel cesitlilige duyarlilik
kazanmalari, caliskanlik, adalet, mahremiyet, estetik, sabir, saygi gibidegerleriigsellestirmelerisaglanmistir. lletisim
ve is birligi gibi sosyal-duygusal beceriler de bu strecte dnemli rol oynamakta, 6grencilerin grup icinde etkin roller
Ustlenmelerine olanak tanimaktadir.

Uclincli temada ise koreografi ve sahneleme sirecleri yer almaktadir. Bu temada esle/grupla hareket etme
alan becerisi dne ¢ikmakta; ogrenciler figlr, mizik ve temalar arasinda mantiksal bir butinlik kurarak 6zgun
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koreografiler olusturmakta ve bu calismalari milli bayramlar ile kilturel kutlamalarda sergilemektedir. YurGtdlen bu
sUregler caliskanlik, dostluk, mahremiyet, estetik, temizlik ve vatanseverlik gibi degerlerin 6grenci davranislarina
yansimasini desteklemektedir. Ayni zamanda gorsel okuryazarlik kapsaminda, gorselleri anlama, yorumlama ve
bu bilgileri sahneleme slrecinde uygulamalari desteklenmektedir. Bu sUrecte 6z dizenleme, gorev bilinci, yaratici
diisiinme ve ritmik uyum gibi gok y6nli beceriler devreye girmektedir. Tiim bu bilesenler, Halk Oyunlari Dersi Ogretim
Programrnin kiltdrel mirasa duyarli, estetik bakis acisina sahip, is birligine acik ve sorumluluk bilinci gelismis bireyler
yetistirme vizyonuna katki saglayacak sekilde yapilandiriimistir.

Iceriklerde halk oyunlarinin sadece teknik yonleri degil, ayni zamanda estetik, ritmik, tarihsel ve kiltirel boyutlari
da ele alinmis; halk oyunlarinin toplum icindeki rolt, anlami ve aktarim bicimleri 6n plana c¢ikariimistir. Boylece
ogrencilerin sadece fiziksel bir beceri edinmesi degil, ayni zamanda halk oyunlarini anlamlandirmasi, duygusal
bag kurmasi ve kiiltiirel kimligini tanimasi hedeflenmistir. Ogretim ortamlarinda kullanilacak yéntem, arac, teknik
ve uygulamalara iliskin tercihler ise 6gretmenlere esneklik taniyacak bicimde yapilandiriimis ve farkli ogretim
yaklasimlarina acik tutulmustur.

1.2.4. ﬁtjrenme Kanitlari (Glgme ve Degerlendirme)

Olcme ve degerlendirme siirecleri, 6gretmen tarafindan halk oyunlarina uygun bicimde planlanir ve uygulanir. Bu
sUrecler yurutaltrken ogrencilerin bireysel gelisim duzeyleri, ilgi ve ihtiyaclari ile bireysel farkhliklari dikkate alinir.
Her dgrencinin farkli yetenek ve 6grenme 6zelliklerine sahip oldugu kabulinden hareketle 6lgme ve degerlendirme
yontemleri ¢cesitlendirilir. Halk oyunlarina 6zgu strec temelli gozlem formlari, 6grenci Grdn dosyalari ve performans
gorevleri temel araclar olarak kullanilabilir. Bu araclar, 6grencilerin yalnizca bilgi dazeylerini degil ayni zamanda
egilim, tutum ve degerlere iliskin gelisimlerini de izlemeye olanak tanir. Bdylece degerlendirme, sadece sonuca
odaklanan bir uygulama olmaktan c¢ikarak 6grencinin 6grenme sureci icerisindeki ilerlemesini ve gelisim seyrini
bitincul bicimde ortaya koyar.

Degerlendirme sUrecinde o6grencilere acik, anlasilir ve yapici geri bildirimlerin sunulmasi biytk 6nem tasir. Bu
geri bildirimler, 6@rencilerin 6grenme ciktilarinin amacini kavramalarina, hedeflenen 6grenme ciktilarina ulasma
olcutlerini anlamalarina ve kendi 6grenmelerini 6z degerlendirme yoluyla izlemelerine katkida bulunur. Olcme ve
degerlendirme uygulamalarinin gelistirici, yonlendirici ve motive edici bir nitelik tasimasi gozetilmelidir. Bu yaklasim,
ogrencilerin halk oyunlari alanindaki gelisimlerini desteklerken 6gretme-6grenme surecinin niteliginin artirilmasina
da katki sunar.

1.2.5. 0grenme-Ogretme Yasantilari

Tarkiye YUzyili Maarif Modeli'nin batdncll program anlayisi dogrultusunda halk oyunlari dersi 6grenme-0gretme
yasantilari bilgi, beceri, egilim ve degerler arasinda kurulan anlamliiliskiler Gzerine yapilandirilir. Bu stre¢ 6grencinin
bireysel 6zelliklerine saygi duyan ve buttncul gelisimini merkeze alan bir anlayisla yuratdlir. Halk oyunlarina 6zgu
ogrenme yasantilarinda 6grencilerin aktif katiimi esas alinir. Yaparak yasayarak, yaptiklari Gzerinde dustnerek
ogrenmeleri desteklenir. Yasanti temelli, proje temelli, baglam temelli, sorgulamaya dayali ve is birlikli 6grenme
yaklasimlari dogrultusunda dgrencilerin deneyim kazanmalari, arastirma ve sorgulama sureclerine katilmalari ve
gercek yasam baglamlari icinde anlamli grenmelere ulasmalari amaclanir. Bu ¢ercevede halk oyunlari dersinde
ogrencilerin de bilgi, beceri, egilim ve degerleri kullanarak zihinsel, sosyal, duygusal ve fiziksel gelisimlerini buttncul
bir 6grenme sureci iginde gergeklestirmeleri hedeflenmektedir.

Temel Kabuller

Ogrencilerin dnceki 6grenme yasantilarindan hareketle halk oyunlarina iliskin temel kavramlar, ritim ve buna bagli
unsurlar hakkinda temel duzeyde bilgi sahibi olduklari kabul edilmektedir. Bununla birlikte 6grencilerin ritim esli-
ginde temel halk oyunu becerilerini uygulayabilme, grup icinde uyumlu ve is birligine dayal katiim gésterebilme ile
sahneleme sudreclerine iliskin 6n bilgi ve becerilere sahip olduklari varsayiimaktadir.

On Degerlendirme Siireci

Ogrencilerin halk oyunlarina iliskin mevcut bilgi ve beceri diizeyleri, ritim duygulari, hareket yeterlikleri ve fiziksel
uygunluk durumlariile 6grenme ciktilarina yonelik hazir bulunusluklarini belirlemek amaciyla 6gretmen tarafindan
planlanir ve uygulanir. Bu surecte 6grencilerin bireysel farkliliklari, ilgi alanlari ve 6grenme ihtiyaclarini ortaya koy-
mak icin gozlem, temel beceri uygulamalari ve uygun ¢lgme araclarindan yararlanilabilir. Elde edilen veriler dogrul-
tusunda 6grenme-6gretme yasantilari planlanir; 6grenme ortamiile icerik, 6grencilerin gelisim dzellikleri ve ihtiyag-
lari dogrultusunda uygun bicimde duzenlenerek yapilandirilir.
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Kopri Kurma

Ogrencilerin mevcut bilgi ve becerileri ile halk oyunlarina 6zgi yeni bilgi ve beceriler arasinda baglanti kurulmasi
amaciyla 6gretmen tarafindan planlanir ve uygulanir. Bu strecgte 6grencilerin daha dnce dgrendikleri ya da dene-
yimledikleri bilgi ve becerileri halk oyunlarina yonelik yeni 6grenme yasantilarina yansitmalari tesvik edilir. Boylece
ogretim programindaki 6grenme ciktilarina ulasmalarini desteklemek amaciyla dnceki ve yeni 6grenmeler arasinda
anlamli baglarin kurulmasi saglanir. Kopra kurma surecinin temanin geneline yonelik kurgulanmasi esas olmakla
birlikte konu alaninin gerektirdigi dlgtde bu slrec bir veya birden fazla 6grenme ciktisina yonelik olarak da kurgula-
nabilir.

1.2.6. Farklilastirma

Farklilastirmaya yonelik tim uygulamalar; 6grencilerin ilgi, ihtiyac ve istekleri gz éntnde bulundurularak ogret-
menler tarafindan hazir bulunusluk duzeyi, 6grenme hizi ve 6grenme profillerine gore gruplandirma yapilarak; ice-
rik, stireg, 6grenme ortami ve Urdn boyutlarinda uyarlamalar gelistirilerek; esnek 6gretim yontem ve teknikleri kul-
lanilarak; slreg icinde surekli, gelistirici (bicimlendirici) degerlendirmelerle izlenip gerekli dizenlemeler yapilarak
planlanir ve yarutalar.

Planlama ve uygulama surecinde 6gretmenlerin, Milll Egitim Bakanhgi onayli dijital ve basil materyaller, gorsel-isit-
sel kaynaklar, 6gretim programi kilavuzlari ve uygun egitim iceriklerinden yararlanmalari dnerilmektedir.
Zenginlestirme

Ogretim programinin bu boyutunda amag; programin temel bilesenlerini olusturan bilgi, beceri, deger ve egilimlere
hakim olan 6grencilerinicerik, strec ve Urtn boyutunda zenginlestirilmesidir. Bu kapsamda 6grencilerin hazir bulu-
nusluklari, ilgi, yetenek ve 6grenme profilleri dikkate alinarak sunulan program bilesenlerine ek olarak icerigin daha
derin ve karmasik hale getirilmesi, strecin farkl distnme bicimlerini destekleyecek cesitli yontemlerle ve 6grenci-
lerin aktif oldugu bir 6grenme sireci yasamasl hedeflenmektedir. Bu strecte 6grencilerin bransa 6zgu bilgi, beceri
ve estetik duyarliliklarini Ust dizeyde gelistirmelerine imkan taninir. Uygulamalar, 6zgin koreografi calismalari, kul-
tUrel baglam analizleri ve disiplinler arasi iliskilendirmeler gibi etkinliklerle desteklenir, gorsel ve isitsel materyaller-
den yararlanilarak 6grenmelerin kaliciligr artirilir ve guinlik yasamla baglanti kurulmasi saglanir.

Destekleme

Halk oyunlari dersinin 6grenme-6gretme yasantilarinda daha fazla zamana, rehberlige ve tekrar firsatina ihtiyac
duyan ogrenciler icin destekleme calismalari 6gretmen tarafindan planlanir ve uygulanir. Bu kapsamda icerik, su-
rec, Urln ve 6grenme ortaminda gerekli uyarlamalar yapilarak 6grencilerin kendi 6grenme hizlarinda ilerlemelerine
olanak taninir. Ogrencilerin giiclii yénlerini ortaya cikarmaya ve 6z givenlerini gelistirmeye yonelik yapilandiriimis
etkinliklere yer verilir; strec odakl dlcme ve degerlendirme uygulamalariyla gelisimleriizlenir. Boylece her 6grenci-
nin halk oyunlarina iliskin bilgi, beceri ve tutumlarini bireysel gereksinimleri dogrultusunda gelistirmesi desteklenir.
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1.3. HALK OYUNLARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMA, OGRENME GIKTILARI SAYISI VE SURE
TABLOSU

Ogrenme Siire
TEMA Ciktilan Yiizde Orani
Sayis Ders Saati (%)

2. Kaulturel Zenginligimiz Halk Oyunlari

Okul Temelli Planlama*

*ZUmre 6gretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda yapilmasi kararlastirilan okul disi 6grenme etkinlikleri; ye-
rel calismalar, sosyal etkinlikler, proje ve okuma galismalari, arastirma ve gozlem gibi ¢calismalar igin ayrilan sdredir.
S6z konusu calismalar icin ayrilan slre, egitim 6gretim yili basinda planlanir ve yillik planlarda ifade edilir. Egitim
ogretimyili basinda yapilmasi kararlastirilan calismalar; okulun, 6grencinin ve ¢evrenin ihtiyaclari dikkate alinarak yil
icerisinde guncellenebilir.
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1.4. HALK OYUNLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI'NIN YAPISI

Halk Oyunlari Dersi Ogretim Programi'nin temalarinin yapisi asadidaki infografikte verilmistir.

Temanin adiniifade eder.

Temada 6grenilmesi amaglanan
bilgi ve becerilere yonelik
aciklamayi ifade eder.

Disipline 6zgu sekilde yapilandi-
rilan becerileri ifade eder.

Ogrenme-égretme siirecinde
iliskilendirilen sahip olunan
becerilerin niyet, duyarllik,
isteklilik ve degerlendirme
ogeleridogrultusunda gerekli
durumlarda nasil kullanildig
ile ilgili zihinsel 6runtdleri ifade
eder.

Duygulari yonetmek, empati
yapmak, destekleyiciiliskiler
kurmak ve saglikli bir benlik

gelistirmek icin gerekli bilgi,

beceri ve edilimler bitininl
ifade eder.

Yeni durumlara uyum saglamayi,
degisimi fark etmeyi ve gelisen
teknolojik yenilikleri ginluk
hayatta uygulamayi saglayan
becerileriifade eder.

v

DERS SAATI

ALAN
+———> BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
—>

PROGRAMLAR
_ ARASI
BILESENLER

Sosyal Duygusal
Ogrenme
Becerileri

—>

Degerler

Okuryazarlk
Becerileri

—)

BECERILER ARASI
ILISKILER

1.TEMA: HALK OYUNLARINA GIiRIS

Bu temada o&drencilerin, halk oyunlarinin temel
kavramlarini, ortaya ¢ikis hikayelerini ve temel halk
oyunlariadimlarini 6grenmeleri amaglanmaktadir.

28

PN

BEOSABS. Ritmik Hareket Etme

KB1.Temel Beceriler, KB2.14.Yorumlama

E1.5. Kendine Givenme (Oz Given),
E2.2. Sorumluluk, E3.4. Gercegi Arama

>

SDB1.1. Kendini Tanima (0z Farkindalik),
SDB2.1. lletisim

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D13. Saglkli Yasam,

D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik “—

0B2 Dijital Okuryazarlik, OBb. Kultur Okuryazarhgi

KB2.6. Bilgi Toplama

ORTAOKUL HALK OYUNLARI DERSI OGRETiIM PROGRAMI

Temanin islenecedi streyi
ifade eder.

Karmasik bir strec
gerektirmeden edinilen
ve gozlenebilen temel
beceriler ile soyut fikirleri
ve karmaslk strecleri
eyleme donusturirken
zihinsel faaliyetlerin bir
Grtnd olarak ise kosulan
butdnlesik ve Ust dizey
distnme becerilerini
ifade eder.

Ogrenme-6gretme
slrecinde iliskilendirilen
sosyal-duygusal 6grenme
becerilerini, degerleri ve
okuryazarlik becerilerini
ifade eder.

insani degerlerle birlikte
milli ve manevi dederleri
ifade eder.

Ogrenme ¢iktilarinda
kullaniimayan ancak
6grenmeogretme
uygulamalarinda bu
becerilerle
iliskilendirilerek
kullanilan kavramsal
becerileri

ve alan becerilerini ifade
eder.
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Ogrenme yasantilari
sonunda 6grenciye
kazandirilmasi amaclanan
bilgi, becerive becerilerin
slreg bilesenleriniifade
eder.

Disipline ait baslica anahtar
kavramlari ifade eder.

O(jretmenin ve
programin gugli ve
iyilestiriimesi gereken
yonlerinin 6gretmenlerin
kendileri tarafindan
degerlendirilmesini ifade
eder.

OGRENME CIKTILARI
VE
SUREG BIiLESENLERI

iCERIK GERGEVESI

P Anahtar kavramlar

_PROGRAMLAR ARASI
BILESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR

OGRETMEN
— YANSITMALARI

v

»

I '

HO.1.2. Secilen halk oyunlarinin ortaya ¢ikis hikayele-
rini yorumlayabilme

a) Segilen halk oyunlarinin hikéyeleriniinceler.

b) Secilen halk oyunlarinin hikéyelerini bagla-
mindan kopmadan yazili, gérsel veya dijital
rlinlere dénustdrdir.

c) Secilen halk oyunlarinin hikayelerini anla-
mini degistirmeden yeniden ifade eder.

¢+—-
Secilen Halk Oyunlarinin Ortaya Cikis Hikayeleri

Halk Oyunlarinda Kullanilan Kavramlar

Basit ve Birlesik Ritim Kaliplari
Secilen Halk Oyunlarindaki Temel FigUrler

ahenk, estetik, ezgi, figlr (adim), halk oyunlari, hikéaye,
komut, 6lgu, ritim, sahne, siniflandirma, tavir, temel
figurler, temel kavramlar, yore

HO.1.1. —

. Secilen halk oyunlarinin hikayelerini
inceleyen égrencilerin bu hikayelerin
anlamini koruyarak farkli bicimlerde
ifade etmeleri saglanir. Ogrencilerin
kaltdrel kavramlari tanimalari, halk
oyunlari aracihgiyla kultir unsurla-
rini fark etmeleri desteklenir (OB5).

Programa ydnelik gorus ve onerileriniz
icin karekodu akilli cihaziniza okutunuz.

P Disiplin kodu
) Tema numarasi
Ogrenme ¢iktisi sirasi

Ogrenme-6gretme
sirecinde ele alinan
bilgi kimesini (konuya/
alt konuya iliskin sinirlar)
ifade eder.

Ogrenme ciktilari, prog-
ramlar arasi bilesenler
arasinda kurulan ve
anlamliiliskilere daya-
nan 6grenme-0gretme
sUrecini ifade eder.

n
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2. HALK OYUNLARI DERSi OGRETIM PROGRAMI'NIN TEMALARI

1. TEMA

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

BECERILER ARASI
ILISKILER

12

HALK OYUNLARINA GIRIS

Bu temada ogrencilerin, halk oyunlarina iliskin temel kavramlari 6grenmeleri, secilen
halk oyunlarinin hikayelerini yorumlayabilmeleri, farkli dlct ve tartim kaliplarina uygun
ritmik hareket etmelerive temel figlrlerde hareket becerilerini sergilemeleriamaclan-
maktadir.

28

BEOSABDS. Ritmik Hareket Etme

KB1.Temel Beceriler, KB2.14.Yorumlama

E1.5. Kendine Glvenme (0z Gliven), E2.2. Sorumluluk, E3.4. Gercedi Arama

SDBI1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB2.1. iletisim

D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D12. Sabir, D13. Saglikli Yasam, D15. Sevdi,
D16. Sorumluluk, D19. Vatanseverlik

0B2 Dijital Okuryazarlk, OB5. Kultdr Okuryazarlig

KB2.6. Bilgi Toplama
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OGRENME CIKTILARI
VE SUREC BiLESENLERI

ICERIK GERGEVESI

Anahtar kavramlar

HO.1.1. Halk oyunlarinin temel kavramlarini agiklayabilme
HO.1.2. Secilen halk oyunlarinin ortaya cikis hikayelerini yorumlayabilme
a) Secilen halk oyunlarinin hikdyelerini inceler.

b) Segilen halk oyunlarinin hikayelerini baglamindan kopmadan yazili, gérsel veya
dijital Grdnlere déndstardr.

c) Secilen halk oyunlarinin hikayelerini anlamini degistirmeden yeniden ifade eder.
HO.1.3. Farkli 6l¢u ve tartim kaliplarina gore ritmik hareket edebilme

a) Farkli élgl ve tartim kaliplarina iliskin ritmi algilar.

b) Farkli 6l¢d ve tartim kaliplarina uygun ritmik hareket eder.

c) Farkli élci ve tartim kaliplarina uygun hareket becerilerini sergiler.
HO.1.4. Basit dl¢llU ritim kaliplariyla ritmik hareket edebilme

a) Ritmik calismalarla basit 61¢ili ritim kaliplarini algilar.

b) Basit él¢dli ritim kaliplariyla yapilan temel halk oyunlari adimlama ¢alismala-
rinda ritme uygun hareket eder.

c) Basit 6ledld ritim kaliplar ve mizik esliginde segilen halk oyunlarini sergiler.
HO.1.5. Birlesik dlcill ritim kaliplariyla ritmik hareket edebilme
a) Ritmik calismalarla birlesik él¢ld ritim kaliplarini algilar.

b) Birlesik él¢dilii ritim kaliplariyla yapilan halk oyunlari calismalarinda ritme uygun
hareket eder.

c) Birlesik 6l¢lli ritim kaliplartile segilen halk oyunlarinin adimlamalarini sergiler.
HO.1.6. Secilen halk oyununda ritmik hareket edebilme

a) Secilen halk oyununun ritmini algilar.

b) Secilen halk oyununa uygun ritmik hareket eder.

c) Secilen halk oyununun hareket becerilerini sergiler.
Halk Oyunlarinda Kullanilan Kavramlar
Secilen Halk Oyunlarinin Grtaya Cikis Hikayeleri
Basit ve Birlesik Ritim Kaliplari
Secilen Halk Oyunlarindaki Temel Figurler

ahenk, estetik, ezgi, figlir (adim), halk oyunlari, hikaye, komut, élgd, ritim, sahne, sinif-
landirma, tavir, temel figdrler, temel kavramlar, yore

13



AN

ORTAOKUL HALK OYUNLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

14

PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK

UYGULAMALAR HO0.1.1

Ogrencilerin secilen halk oyunlarina iliskin égrenmek istedikleri temel kavramlar
fark etmeleri saglanir. Ogrenciler bu kavramlarla ilgili daha énce edindikleri bilgileri
gézden gegirir. Ogrenme siirecinde 6grenciler halk oyunlarina ait temel kavramlari
onceki bilgi ve deneyimleriyle iliskilendirir. Strecin sonunda 6grencilerin halk oyun-
larina ait temel kavramlari dogru ve anlamli bicimde aciklamalari ve 6grenme slre-
cinde kendi potansiyellerine gliven duymalari beklenir (SDB1.1).

HO.1.2

Secilen halk oyunlarinin hikayeleri incelenirken 6grencilerin bu hikayeleri yeniden
ifade etme surecinde kulturel mirasin korunmasina yonelik duyarllik gelistirmeleri
ve bu mirasa karsi sorumluluk hissetmeleri beklenir. Ogrencilerin halk oyunlarinin
gecmisten ginidmuze tasidigi kiltdrel degerleri fark etmeleri ve dogru bicimde ak-
tarmalari desteklenir (D15.2).

Halk oyunlarinin hikayeleriniinceleme strecinde 6grencilerin, oyunlarin ortaya Gik-
tig tarihsel ve toplumsal baglama yonelik merak gelistirmeleri, bu konuda aras-
tirma yapmaya istekli olmalari ve edindikleri bilgileri yorumlayarak oyunlarin gec-
misle olan iliskisini fark etmeleri beklenir. Bu strecte dgrencilerin halk oyunlarinin
ortaya ciktigi donemlere ait yasam kosullari, ginlik yasam aliskanliklari, cevresel
ozellikler ve kultdrel unsurlar hakkinda edindikleri bilgileri yasadiklari ¢cevredeki
benzer kdlturel dgelerle iliskilendirerek poster, zaman seridi veya sinif ici sunum
calismalariyla somut Urunlere dondstirmeleri ve bu drdnler Uzerinden tarih-kul-
tir-gevre iliskisine yonelik farkindalik gelistirmeleri hedeflenir (D19.2).
Ogrencilerin secilen halk oyunlarinin hikayelerini baglamindan kopmadan dijital Griin-
lere dondstUrmeleri amaclanir. Bu dogrultuda 6grenciler hikayeleri dijital sunum, afis,
kisa video veya benzeri dijital tasarimlar haline getirir ve icerikleri dizenler. Surecte
ogrencilerin hem icerik dogruluguna hem de gorsel ve isitsel butunltge dikkat etme-
leri beklenir (0B2).

Secilen halk oyunlarinin hikayelerini inceleyen dgrencilerin bu hikayelerin anlamini
koruyarak farkli bicimlerde ifade etmeleri saglanir. Ogrencilerin kiltiirel kavram-
lari tanimalari, halk oyunlari araciligiyla kdltdr unsurlarini fark etmeleri desteklenir
(OBS5).

HO.1.3

Farkl él¢u ve tartim kaliplartile yapilan temel halk oyunlari adimlama calismalarin-
da 6grencilerin ritmi algilamalari ve ritme uygun bicimde hareket etmeleri saglanir.
Ogrenciler muzik esliginde secilen halk oyunlarini aktif rol alarak diizenli tekrarlar
ve planli calismalar dogrultusunda uygular. Ritim, hareket ve mizik uyumunu ge-
listirmeye yonelik caba gostermeleri desteklenir. Uygulamalar sirasinda dgrenci-
lerin 6zenli calisma, sorumluluk alma ve performanslariniiyilestirmeleri hedeflenir
(D3.4).

HO.1.4

Halk oyunlari calismalarinda 6grencilerden basit 6l¢ult ritim kaliplarini algilamala-
ri, ritme uygun hareket etmelerive bu hareketleri uyumlu bir bicimde sergilemeleri
beklenir. Prova ve uygulama asamalarinda 6grencilerden hissettikleri duygu ve
didsUncelerin, oyun performansina etkisini fark etmeleri beklenir. Oyun dncesi ha-
zirlik, prova ve degerlendirme sireclerinde disUncelerini baglama uygun bicimde
s0zlU olarak ifade etmeleri tesvik edilir. Strecin sonunda 6grenciler halk oyunlari
calismalarinda kullanilan duygu ve dtsunce ifadelerinin grup iciiletisime, is birligi-
ne ve oyun bltlnligine olan katkisini degerlendirir (SDB2.1).
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YANSITMALARI

OGRETMEN Programa y&nelik goriis ve dnerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza ﬁlzﬁg
]

Basit 6lcult halk oyununun 6gretim sdrecinde d6grencilerin figUrleri asamali olarak
ogrenmeleri, dUzenli tekrarlarla performanslarini gelistirmeleri ve 6grenme slre-
cini kararlilikla tamamlamalari beklenir (D12.3).

HO.1.5

Birlesik olculu ritim kaliplariyla yapilan halk oyunlari ¢alismalarinda égrencilerin
ritmik calismalar yoluyla birlesik 8lcili ritim kaliplarini algilamalart saglanir. 0§-
renciler, bu ritim kaliplariyla yapilan halk oyunlari uygulamalarinda ritme uygun bi-
cimde hareket eder ve secilen halk oyunlarinin adimlamalarini sergiler. Bu slrecte
ogrencilerin halk oyunlari araciligiyla sanatsal bir bakis acisi kazanmalari, estetik
duygularini gelistirmeleri, 6zgun Uretkenliklerini ortaya koymalari ve ruhsal geli-
simlerinin desteklenerek sanati glnlik yasamlarinin bir parcasi haline getirmeleri
beklenir (D7.3).

Ogrencilerin halk oyunlari calismalarinda, kendilerine verilen gérevleri is birligi
icerisinde planlanan slre icinde yerine getirmeleri, calisma slrecine etkin katilim
gostermeleri beklenir. Bu strecte 6grencilerin hem bireysel hem de grup icindeki
rollerini sahiplenerek 6grenme siirecine aktif katki sunmalari desteklenir (D16.1).

Ogrencilerin birlesik 6lgili halk oyunlarinin sergilenmesinde yas ve gelisim diizey-

lerine uygun, oyunun ait oldugu yorenin kaltdrel 6zelliklerini ve geleneksel estetik
anlayisini yansitan kostlim ve aksesuarlari kullanmalari beklenir (D8.1).

HO.1.6

okutunuz.

Secilen halk oyunlari ¢calismalarinda égrencilerin ritmi algilamalari, hareketlerini grup
butlnligu icinde uyumlu bicimde srddrmeleri ve sergileme slrecinde ortak hareket
duzenini korumalari beklenir. Bu strecte 6grencilerin ritme uygunluk, alan kullanimi,
hareketlerin dogru form ve siralamayla uygulanmasi ve senkronizasyon gibi konularda
uyumicinde hareket etmeleri, oyun akisini destekleyen kisa ve anlasilir ifadeler kullan-
malari ve ortaya koyduklari performansin strec Uzerindeki etkilerini degerlendirmeleri
desteklenir (SDB2.1).

Secilen halk oyununda ritmik hareket edebilme slrecinde, 6grencilerin ders dncesive
sonrasi kendilerini nasil hissettiklerini ifade etmeleri desteklenerek hareket etmenin
enerji, mutluluk ve rahatlama Uzerindeki etkileri kisa sohbetler ve geri bildirimler araci-
ligiyla fark etmeleri saglanir (D13.2).
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ORTAOKUL HALK OYUNLARI DERSI OGRETiIM PROGRAMI

2. TEMA

DERS SAATI

ALAN

BECERILERI
KAVRAMSAL
BECERILER
EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler
Okuryazarlk Becerileri

BECERILER ARASI
ILISKILER

KULTUREL ZENGINLiGiMiZ HALK OYUNLARI

Bu temada ogrencilerin, farkl yarelere ait halk oyunlarinin hareket, ritim ve kulturel
baglamlarini karsilastirabilmeleri, bu oyunlara 6zgu ritmik hareketleri sergileyebilme-
leri ve esle/grupla uyum iginde hareket edebilme becerilerini gelistirmeleri amaclan-
maktadir.

20

BEOSABS. Ritmik Hareket Etme, BEOSABY7. Esle/Grupla Hareket Etme

KB2.7. Karsllastirma

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Glven), E2.2. Sorumluluk

SDB2.1. Iletisim, SDB2.2.is Birligi

D1. Adalet, D3. Caliskanlik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D12. Sabir, D14. Sayg
OBb. Kultdr Okuryazarlig



ORTAOKUL HALK OYUNLARI DERSI OGRETIM PROGRAMI

OGRENME GIKTILARI

VE SUREC BILESENLERI  H0.2.1. Farkli kiiltiirlere, yérelere ve (lkelere ait halk oyunlarinin hareketlerini, ritmik
yapisini ve kultdrel baglamlarini karsilastirabilme

a) Farkli kiltirlere ve yérelere ait halk oyunlarinin hareketlerini, ritmik yapisini ve
kultdrel baglamlarina iliskin 6zellikleri belirler.

b) Farkli kiltiirlere ve yérelere ait halk oyunlarinin hareketlerini, ritmik yapisini ve
kiltirel baglamlarina iliskin benzerlikleri listeler.

c) Farkli kiltirlere ve yérelere ait halk oyunlarinin hareketlerini, ritmik yapisini ve
kultdrel baglamlarina iliskin farkliliklari listeler.

HO.2.2. Farkli kiltdrlere ve yorelere ait halk oyunlarina 6zgu ritmik hareket edebilme
a) Secilen halk oyunlarinda mizige ve harekete iliskin ritmi algilar.
b) Secilen halk oyunlarinda ritme uygun hareket eder.

c) Secilen halk oyunlarinda ritmik hareket becerilerini sergiler.

HO.2.3. Farkli kiltdrlere ve yorelere ait halk oyunlarina 6zgi calismalarda esle/grupla
hareket edebilme

a) Secilen halk oyunlarina 6zqii ¢alismalarda esle/grupla hareket ederken rollerini
tanimlar.

b) Secilen halk oyunlarina 6zgl ¢alismalarda esle/grupla hareket ederken rollerini
yerine getirir.
c) Secilen halk oyunlarina 6zqii ¢calismalarda esle/grupla uyumiu hareket eder.
ICERIK CERCEVESI  Secilen Halk Oyunlarinin Ritim, Miizik ve Kultirel Ozellikleri
Secilen Halk Oyunlarinin Sergilenmesi

Secilen Halk Oyunlarinin Esle/Grupla Sergilenmesi

Anahtar kavramlar calgl, ezgi, figir (adim), form, halk oyunlari, komut, mizik, 6l¢d, ritim, tartim, temel fi-
gurler, yore

17
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PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK

UYGULAMALAR HO0.2.1

Farkl halk oyunlarina yonelik calismalarda 6grencilerin oyunlarin hareket 6zellik-
lerini, ritmik yapilarini ve kiiltiirel baglamlarini incelemeleri saglanir. Ogrenciler bu
oyunlarin yansittigi kultdrel unsurlari fark ederek hareket, ritim ve baglam acisin-
dan benzerlik ve farkliliklarini belirler. Karsilastirma strecinde 6grencilerin farkl
kaltdrlerdeki ortak degerlerin ve 6zgUun kultdrel dzelliklerin halk oyunlarina nasil
yansidigini kesfetmeleri desteklenir. Strec boyunca 6grenciler kiltUrel kavramlari
tanir, kultar unsurlarini ayirt eder ve kendi kulturleri ile diger kaltUrler arasinda-
ki benzerlik ve farkliliklari degerlendirir. Strecin sonunda 6grencilerin farkli halk
oyunlarini hareket, ritim ve kilttrel baglam acisindan anlaml bicimde karsilastir-
malari ve kiltlrel gesitlilige yonelik farkindalik kazanmalari beklenir (OB5).

HO.2.2

Halk oyunlari calismalarinda 6grencilerin secilen oyunlara ait muzik ve hareketler-
deki ritmialgilamalari saglanir. Ogrenciler ritme uygun hareket eder ve ritmik hare-
ket becerilerini sergiler. Bu strecte dgrencilerin halk oyunlari araciligiyla gelenek-
sel sanatlar ve yerel kultlrle etkilesim kurmalari, estetik duyarhlik gelistirmeleri ve
sanatsal ifade becerilerini kullanmalari desteklenir. Ogrencilerin mizik ve hareket
yoluyla sanati gunltk yasamla iliskilendirmeleri ve sanati hayatlarinin bir parcasi
héline getirmeleri beklenir (D7.3).

Ogrencilerin farkli yorelere ait halk oyunlarinin sergilenmesinde yas ve gelisim di-
zeylerine uygun, oyunun ait oldugu yorenin kulturel 6zelliklerini ve geleneksel es-
tetik anlayisini yansitan kostim ve aksesuarlari kullanmalari beklenir (D8.1).

Farkli yorelere ait halk oyunlari calismalarinda 6grencilerin oyunun ritim, figtr ve
ddzen ozelliklerini grup ile uyum icinde uygulamalari beklenir. Bu strecte 6gren-
cilerin yoreye 0zgU hareketleri birlikte sergilerken grup batdnligund korumalari,
oyun akisini destekleyen kisa ve anlasilir ifadeler kullanmalari ve ortak performan-
sin niteligine katki sunmalari desteklenir (SDB2.1).

HO.2.3
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Farkli yorelere ait halk oyunlari calismalarinda d6grencilerin yoreye 6zgu ritim ve
figurleri grup halinde birlikte planlayarak uygulamalari beklenir. Bu sUregte 6gren-
cilerin hareketlerin siralanmasi, adimlarin uyum icinde sergilenmesive oyun diize-
ninin korunmasinda grup arkadaslariyla ortak hareket etmeleri desteklenir. Ortaya
konulan performansin bitinligine katki sunmalari tesvik edilir (SDB2.2).

Farkli yorelere ait esle/grupla yapilan halk oyunlari ¢calismalarinda égrencilerin
gorev ve sorumluluklarini dengeli bicimde paylasmalari, bireysel farkliliklara sayqi
gostermeleri, tim grup Uyelerinin etkin katihmini desteklemeleri ve belirlenen ku-
rallara uygun hareket etmeleri beklenir (D1.2).

Koreografi strecinde 6@rencilerden bireysel ve grup ici etkinliklerde sorumluluk-
larini yerine getirmeleri, verilen gorevleri zamaninda ve dikkatle uygulamalari ve
birlikte calisma becerilerini sergilemeleri beklenir. Bu sirecte 6grencilerin hareket
bUtlunligunu koruyarak oyunun akisina katki sunmalari desteklenir (D3.4).

Secilen halk oyunlarina 6zgU calismalarda dgrencilerin esle/grupla rollerini yeri-
ne getirirken motivasyonlarini strdtrmeleri ve sorumluluklarini kararlilikla devam
ettirmeleri tesvik edilir. Ogrencilerin prova ve uygulama siirecinde karsilastiklari
gugliklere ragmen sirece baglilik gostermeleri desteklenir (D12.3).
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«  Halk oyunlari calismalarinda 6grencilerin esle/grupla uyumlu hareket ederken na-
zik ve ilkeli davranmalari, grup arkadaslariyla saygiya dayali etkilesim kurmalari ve
etkili iletisim becerileri sergilemeleri beklenir. Bu strecgte dgrencilerin hem oyun
batunligine hem de grup uyumuna katki saglamalari amaglanir (D14.1).

OGRETMEN E:%;l@

YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve dnerilerinizicin karekodu akilli cihaziniza ;::;.E'l'"
okutunuz. ARG

mE:
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ORTAOKUL HALK OYUNLARI DERSI OGRETiIM PROGRAMI

3. TEMA

DERS SAATi

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri

Degerler

Okuryazarlk Becerileri

BECERILER ARASI
ILISKILER

HALK OYUNLARINDA SAHNELEME

Bu temada dgrencilerin, segilen halk oyunlarina ait figlr, muzik ve temalar arasinda bu-
tanldk kurarak koreografi olusturabilmeleri, olusturduklari koreografiye uygun olarak
esle/grupla sahneleme yapabilmeleri ve sergilemeleri amaclanmaktadir.

20
BEOSAB?Y. Esle/Grupla Hareket Etme

KB1.Temel Beceriler

E1.5. Kendine Giivenme (Oz Glven), E2.2. Sorumluluk

SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi

D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D18. Temizlik,
D19. Vatanseverlik

0OB4.Gorsel Okuryazarlhk
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OGRENME GIKTILARI
VE SUREC BILESENLERI HO.3.1. Segilen halk oyunlarinda koreografi ve sahnelemeye yénelik bilesenleri agik-
layabilme

HO.3.2. Secilen halk oyununun sahneleme slrecinde esle/grupla hareket edebilme

a) Secilen halk oyununun sahneleme siirecinde ritim ve ezgi esliginde esle/grupla
hareket ederken rollerini tanimlar.

b) Secilen halk oyununun sahneleme siirecinde ritim ve ezgi esliginde esle/grupla
hareket ederken rollerini yerine getirir.

c¢) Secilen halk oyununun sahneleme siirecinde ritim ve ezgi esliginde esle/grupla
uyumlu hareket eder.

ICERIK CERCEVESI Secilen Halk Oyununun Ritim ve Ezgi Esliginde Oynanmasi

Secilen Halk Oyununun Uygun Cizgi ve Formlarinda Oynanmasi

Anahtar kavramlar bayram, cizgi, ezgi, form, halk oyunlari, koreografi, ritim, sahne, sahneleme
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PROGRAMLAR ARASI
BiLESENLERE YONELIK
UYGULAMALAR HO0.3.1

«  Secilen halk oyunlarinda koreografi ve sahnelemeye yonelik bilesenleri aciklama
slUrecinde 6grencilerin duygu, distnce ve mevcut bilgilerini s6zIU olarak ifade et-
meleri desteklenir. Bu slUrecte 6grencilerin grup arkadaslariyla fikir aligverisinde
bulunmalari, figr, muzik, form dizeni ve sahne akisi gibi unsurlarailiskin gorusle-
rini anlasilir bicimde paylasmalari ve ortak calismanin gerektirdigi etkilesime aktif
katim géstermeleri beklenir (SDB2.1).

. Ogrencilerin izledikleri gérsel drnekler tizerinden koreografi diizeni, sahne akist,
form kullanimi ve figUrler arasindaki iliskiyi inceleyerek bu bilesenleri yorumlama-
lari ve aciklamalari beklenir (OB4).

HO.3.2

. Ogrencilerin secilen halk oyunlarinda ritim ve ezgi esliginde esle/grupla yapilan ¢a-
lismalarda Ustlendikleri gorev ve rolleri fark edip adlandirmalari, bu rollere uygun
davranislar sergileyerek sorumluluklarini yerine getirmeleri ve grup icinde uyumlu
hareket etmeleri beklenir. Ogrenme siireci boyunca 8grenciler, sahneleme calis-
malarinda gadrev paylasimi yaparak yardimlasir ve calismalarda saygi ve glvene
dayaliiletisim kurar. Bu stireg, 6grencilerin sosyal etkilesim ve is birligi becerilerini
destekleyerek iletisim odakli 6grenmelerini gliclendirmeyi amaclar (SDB2.2).

. Ogrencilerin halk oyunlari koreografi calismalarinin tasarim sirecinde kendileri-
ne uygun gorevler verilmesi, fikir ve dnerilerinin alinmasi, sahne duzeniile hareket
akisinailiskin karar streclerine dahil edilmeleriyoluyla slrece aktif katiimlari des-
teklenir (D3.4).

- Halk oyunlarinin sahnelenmesinde 6grencilerin, yas ve gelisim duzeylerine uygun,
oyunun ait oldugu yorenin kultdrel dzelliklerini ve geleneksel estetik anlayisiniyansitan
kostiim ve aksesuarlari kullanmalari beklenir (D8.1).

. Ogrencilerin halk oyunlarina yénelik sahneleme siirecinde, uygulama ve sergileme
etkinlikleriaraciligiyla halk oyunlari calismalarina ve yerel kulture iliskin etkinliklere
aktif katihm gostermeleri desteklenir (D7.3).

. Ogrencinin halk oyunlarini sahneleme calismalarinda ortak bir hedef dogrultusunda
arkadaslariyla dayanisma icinde hareket etmesi, grup basarisini bireysel basarinin
onunde tutarak yardimlasma, uyum ve birlikte Gretme bilinci gelistirmesi destek-
lenir (D4.1).

. Ogrencilerin milll bayram ve dzel giinlerin tasidigi kiltirel ve tarihi anlami kavra-
malari, bu gunlerde sergilenen halk oyunlarini cosku, 6zen ve anlam butunligu
icinde esle/grupla sunmalari saglanir (D19.2).

«  Secilen halk oyununun sahneleme sirecinde 6grencilerin kilik kiyafetlerinin temiz
ve duzenli olmasina 6zen gostermeleri, prova ve gosteri dncesinde kostim kont-
rold yapmalari, eksik ya da duzensiz kiyafetleri is birligi icinde duzeltmeleri, kos-
tdm kullanimina iliskin temel kurallari 6grenmeleri desteklenir (D18.1).
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